TC C10 “FUN CUP” 2009
27-28 giugno 2009

Il Tennis Club C10, indice ed organizza dal 27 al 28 giugno 2009 sui campi del Centro Comunale Tennis Baldresca a
Rovereto, la “FUN CUP” 2009.

Le iscrizioni dovranno pervenire direttamente al Tennis Club C10 (tel. 335-431683), www.tennisc10.com, al Centro
Tennis Baldresca, entro le ore 12.00 del 25 giugno, accompagnate dalla tassa di iscrizione di € 25,00 per ogni giocatore.
La tassa d‘iscrizione include: 1 T-Shirt Fun Cup / TTK 2009 - 1Tubo di palle HEAD - Fun Cup Assicurazione infortuni

Per ogni squadra si possono iscrivere da 2 a massimo 4 giocatori. Non possono essere iscritti in una squadra piu di 1
giocatore con classifica 4.1.

Ogni incontro va giocato con la formula di 2 singolari e 1 doppio, al meglio dei 3 sets (eventuale 3° set: 1 tie break al 7
$ecco).

I set si giocano al meglio dei 4 games con tie break sul 3 pari).

Sul punteggio di un set pari, il terzo set non si gioca, si disputa solo un tie break finale (al 7), che nel conteggio games,
ha valore di 1 game.

Vince I’incontro la squadra che totalizza la maggiore somma games, sommando tutti i games vinti nelle tre partite
disputate. Nel caso di parita di somma games, vince la squadra che ha vinto due delle tre partite. Nel conteggio vittoria
delle singole partite, nel caso sia stato disputato il tie break, come terzo set, la vittoria va alla squadra che ha vinto il tie
break, valevole quale terzo set.

Nel caso d‘infortunio di un giocatore/trice durante 1‘incontro, con conseguente abbandono, si conteggiano
all‘infortunato/a i games vinti fino a quel momento e all‘avversario/a si assegnano 4 games, vinti nel set in corso e, se il
ritiro avviene nel primo set, anche i 4 games a 0 del secondo set che non viene disputato. I gironi si disputano
“all’italiana” ogni squadra gioca contro tutte le altre squadre del girone.

Per stabilire la squadra che ha vinto il girone, si calcolano 2 punti per ogni incontro di squadra vinto.

A parita di punti, si fa il calcolo della somma games vinti in tutti gli incontri. In caso di ulteriore parita vince la squadra
che ha la migliore differenza games (somma di quelli vinti, meno somma di quelli persi). In caso di ulteriore parita si
qualifica la squadra che ha vinto lo scontro diretto.

Si giochera nella giornata di sabato e la domenica mattina.

La Fun Cup si gioca con palle HEAD



